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Osobni pocita¢ - CASE

Case délime:

micro tower - vétSinou atypickeé sestavy PC, malé CASE
mini tower - ma dvé pozice na 5,25” mechaniky
middle tower - ma tfi az Ctyfi pozice na 5,25” mechaniky
big tower - ma pét a vice pozic na 5,25” mechaniky

desktop - oproti tower se dava nalezato pod monitor

Sitovy vypinac (ON, OFF)

U pocitace standardu AT tlaCitko zapina a vypina zdroj. Zatimco u ATX je mozZno
jeho funkci si navolit. Standardné zapina pocita¢ a opétovnym stisknutim jej pfepne
do usporného rezimu. Pokud potfebujeme PC vypnout a nelze to provést softwarove,
staci tlacitko pfidrzet po dobu péti sekund. Toto chovani ATX Ize zménit nastavenim
BIOSu, nebo operacniho systému.

Tlagitko reset

Pokud dojde k zatuhnuti po€itaCe a nereaguje ani na klavesovou zkratku CTRL +
ALT + DEL, je tfeba pouzit tlaCitko reset, které kratce prerusi dodavku elektrického
proudu do desky a proto dojde k restartu PC. P¥i restartu maze dojit k poSkozeni a
nebo ztraté dat, proto reset vyuzivejte pouze v situaci z niz neni jiného uniku.

Diskové mechaniky 5,25” (CD-ROM, DVD-ROM)
Diskové mechaniky 3,5 (FDD — disketa, ZIP)

Nové CASE maji na pfedni strané vétSinou USB porty a konektory pro audio vstup,
vystup a mikrofon




Osobni pocita¢ AT — (dnes 2007 se vyrabi jen ATX)

AT Zdroj — Slouzi k pfevodu 220V stfidavého napéti na 12V, 5V a 3,5V G
stejnosmémeého. Po spudténi AT zdroje se spusti teprve zakladni deska a zbytek -
pocitace. VétSina AT zdroji meéla kromé vstupu el. napajeni i vystup, ke kterému @ 4
se pfipojovalo napajeni monitoru. Vyhoda byla ta, Ze po vypnuti pocitace se vypnul | s
i monitor. Pocitae standartu AT nemély porty integrované na zakladni desce, jak Q_
je to u ATX. Pocita¢ standardu AT nemé&l moznost nijak ovladat zdroj, proto se ,r
neumél sam zapnout ani vypnut nebo pfejit do usporného rezimu jako to umi '
pocitade standardu ATX ‘

Port pro klavesnici - v dnesni dobé se klav. pfipojuje pfes PS/2 a nebo USB

COM1 a COM2 — Pouziva se pro sériovou komunikaci. viz sériovy port. Pfes com
se pfipojovala hlavné my$ (dnes je COM port nahrazen USB) Pfes COM se
pfipojoval také externi modem a nebo bylo mozZzno po sériovém portu hrat
multiplayerové hry (propojeni dvou pocitacl pres seriovy kabel) napfiklad DOOM...

LPT — Pouziva se pro paralelni komunikaci. Slouzil, hlavné pro tiskarny, avsak se
pfes méj kopirovala i data (externi ZIP, nebo propojeni dvou pocitacu pres
paralerni kabel). LPT je dnes je nahrazen portem USB

Zvukova karta — Zeleny = repro, rlizovy = mikrofon, modry = vstup, dale byl na
karté specialni port pro pfipojeni joysticku — game port. Dnes je zvukova karta
integrovana pfimo na zakladni desce...

Sitova karta - Pro konektor RJ45, pro pfipojeni do sité typu hvézda. Zelena
kontrolka signalizuje komunikaci. Pro pfipojeni k Internetu se kromé sité vyuzival
také modem, ktery se pfipojoval do telefonni linky

Monitor Analogovy vystup — Pouzivaji jej CRT i LCD monitory




Osobni pocitac ATX - porty

ATX Zdroj — Slouzi k pfevodu 220V stfidavého napéti na 12V, 5V a 3,5V
stejnosmérného, zdroj se u ATX spousti pres zakladni desku, takZze deska je
stale pod proudem a pocita¢ se umi sam sebe zapnout a vypnout. Této funkce
vyuZzivaji napfiklad modemy nebo sitové adaptéry.

PS /2 - Mys, do PC je mozno pfipojit mys téz pfes COM a USB

PS / 2 — Klavesnice, existuje téz pfes USB

COM - Pouziva se pro sériovou komunikaci. viz sériovy port

LPT — Pouziva se pro paralerni komunikaci. Viz paralerni port

Firewire — Podobné jako USB, avSak nezatézuje procesor, pouziva se
pfipojovani digitalnich zazizeni jako napfiklad digitalni videokamara.

Integrovana sit’ - Pro konektor RJ45, pro pfipojeni do sité typu hvézda. Zelena
kontrolka signalizuje komunikaci...

Audio — Zeleny = repro, razovy = mikrofon, modry = vstup
Monitor Analogovy vystup — PouZivaji jej CRT i LCD monitory
Monitor Digital video input (DVI) — Pouzivaji jej LCD monitory

USB - Univerzalni sériova sbérnice, nahrazuje COM a v dnesni dobé funguje
pro scannery, fotaky, USB disky, klavesnice, mysi...




Zakladni deska (motherboard)

Sbérnice (bus): zafizeni slouzici k propojeni a komunikaci vSech jednotlivych
komponent v pocitaCi mezi sebou, mizeme ji pfirovnat k dalnici po které cestuji data.
Proto je dulezitd propustnost sbérnice udavana v MHz (100,166,266,400...)

Radié (controller) se stara o pohyb dat v poé&itadi, miiZeme ho pfirovnat k semaforu,
ktery Fidi provoz. Radict je hned nékolik napfiklad pro pevné disky ATA, SATA, SCSII.
S radic€i hovofime o adresach IRQ (Interrupt ReQuest - Cesky pozadavek na prerusenti)
a DMA (Direct memory access) adresa primého pfistupu do paméti.




PROCESOR - CPU
,srdce pocitace”

e Procesor je srdce pocitace, jedna se o nejslozitéjSi Cip v pocitaCi. Je slozen z nékolika
miliénu tranzistort, spolupracuje s paméti pocitate a zarovenn ma svoji odkladaci pamét
cache L1 a L2. Procesory s narustajicim vykonem je obtizné chladit.

e Vykonnost procesoru ovliviiuje taktovaci frekvence. Udava se v MHz (1 MHz je milion
taktl za sekundu). Kazda procesorem zpracovavana instrukce spotfebuje podle svého
charakteru jeden nebo nékolik taktd. V jednom taktu procesor provede jen jednu operaci,
situace se méni ma-li procesor vice jader (dnes 2007 — Ctyfjadrove procesory).

e Vyvojar komunikuje s procesorem za pomoci Instrukéni sady (pfeddefinované operace).
Procesor ma-li plnou instrukCni sadu hovofi se o ciskovém procesoru (CISC), ma-li
zredukovanou sadu instrukci, hovofime o RISC (dfive Apple). Procesory RISC jsou
vykonnéjsSi, avSak obtiznéji programovatelné.




Pamét ROM a BIOS

ROM (Read only memory) Je to pamét ur€ena pouze pro ¢teni. Uchovava se
v ni BIOS (Basic input output system). Coz je zakladni program, ktery
umoznuje operacnimu systému komunikaci s ostatnimi sou¢astmi pocitaCe a
jeho zakladni konfiguraci (napr. detekci disku). Po jeho probéhnuti se spousti
operacni systém. Do nastaveni biosu se dostanete klavesou DEL, nebo F2
pfi spusténi pocitace.

Pamét ROM je nevokativnhi — tzn. data se z ni po vypnuti pocitace
nesmazou a zménit data v ROM bud vubec nejde nebo jen specialnim
Postupem.

Press DEL to enter SETUP
04/10/97-1930HX- 2ASIFS20C -0

Flash ROM — vSechny sougasné typy zékladnich desek obsahuji tento typ [

b Mouru Utility » Pu/BCI Configurations

ROM, ktery umoziuje nahrani novéjSi verze BIOSu pfimo ,uZivatelsky® - [rissssses e g

» Advanced BIOS Features Load Optinized Defaults
» Advanced Chipset Features Set Password

pomoci specialniho programovaciho softwaru, ktery se da stahnout vetSinou | i e kbt e
z www stranek vyrobce desky. Prvni typ ROM, ktery uZ jde upgradovat g i
softwarovou cestou a tak si doma muZe provést upgrade pfimo uZivatel... s e

0C Guru & ABIT EQ ...

Use [ENTER]. [TrABl
[ :44:63] or [SHIFT-TAE] to
Systen Date Mon B8/21/2006]1 gelect a Field.
Legacy Diskette A [1.440, 3.5 in.]
Diskette Urite [Enabled] lUse [+] ar [-] to
conf igure system Time.
¥ Primary IDE Haster : [Maxtor GY166F8]
¥ Primary IDE Slave : [Mot Detected]
+ Secondary IDE Haster : [HL-DT-STDUD-ROM GD]
¥ Secondary IDE Slave : [HL-DT-ST DUDRAH G631

¥ System Information




Pamét RAM

RAM (random access memory) je to pamét volatilni — tzn. po vypnuti
pocCitaCe se na rozdil od ROM vymaze do této paméti ma procesor plny
pFistup (Cteni i zapis)

RAM ma velmi kratkou pristupovou dobu (je rychla) a proto se pouziva pro
doCasné ulozeni dat, se kterymi pocita¢ pravé pracuje. Pro trvalé ulozeni
dat slouzi pevny disk nebo jiné zaznamové médium.

Pamét je destiCka s tisténymi spoji, ktera se zasunuje do specialnich
pamétovych slotu na zakladni desce (na zakladni desce byvaji 2-4 sloty,

pro zvySeni vykonu se doporucuje pamét davat do PC parové). Obsahuje
pamétové chipy stejné jako jakykoliv jiny integrovany obvod se sestavaji z
miliond tranzistorl a kondenzator(. Predchidcem dneSni paméti byla
pamét feritova (2. generace pocitacu), ktera na rozdil od paméti RAM
fungovala na magnetickém principu.

Pfi zapnuti pocitaCe, po probéhnuti BIOSu, se do operacni paméti nejprve
zavede (nacte) operacni systém, ktery prevezme jeji spravu a pfidélovani
ostatnim aplikacim. Operacni systém zavadi specialni program, ktery je
ulozen v BOOT sektoru primarniho disku. Pokud ma operacni systém
(napr. Windows) malo fyzické paméti, pouziva takzvanou virtualni pamét.
(Pristupuje k souboru na pevnému disku jako k paméti, coz je mnohem
pomalejSi, nez operace s fyzickou pameéti).



Graficka karta

Graficka karta - je hardware, ktery slouzi pocitaCi k vypocltim a
zobrazovani grafiky na zobrazovaci zafizeni, jako je napfiklad monitor,
dataprojektor, nebo televize (je mozno pripojit i vice zafizeni soucasne,
pokud to karta umoznuje napf. dva monitory). Dnesni grafické karty
podporuji 3D grafické standardy Open GL a Direct X. Staraji se nejen o
zobrazovani grafiky, ale i o vypocty 3D prostoru, texturovani objektq,
propocitavani stinu, prauhlednosti, odleskl a ¢asticovych systémd.

Pamét grafické karty - kazda graficka karta potfebuje pamét. Pamét ma
budto vlastni, pokud je jako samostatna karta a nebo sdili operacni
pamét pocitaCe a to v pfipadé Ze je integrovana na zakladni desce.
Pamét grafické karty je 2 - 1024 MB (rok 2007), nejbéznéjsi je 128 nebo
256 MB.

Sloty na zakladni desce, které vyuzivaji graficka karty jsou PCI, AGP a
PCIl Express. V dnesni dobé (rok 2007) se grafické karty na PCI, témér
neprodavaji a koncCi vyroba a prodej i karet pro specialni graficky port
AGP (Acelerated Graphic Port), ktery byl navrzen pfimo pro grafické
karty. VSechny moderni grafické karty jsou pro novy port PCl Express.

Vystupni porty jsou VGA, DVI a S-VIDEO. Port VGA je nejstarSi a slouzi
k analogovému prenosu obrazu na zobrazovaci zafizeni (napfr. monitor).
DVI je novéjSi port pro pfipojeni monitoru, vyuziva se hlavné k pfipojeni
LCD panelu. Data jsou prenasena digitalné. S-VIDEO je port pro vystup
obrazu na klasickou televizi.

PCI-EXPRESS 16X

PCI-EXPRESS 1




Zvukova karta

Zvukova karta — slouzi pro vstup a vystup zvukového signalu, obsahuje
zvukovy Cip, ktery provadi digitalné-analogovy pfevod nahraného nebo
vygenerovaného digitalniho zaznamu. Zvukova karta byva integrovana
skoro na kazdé ATX zakladni desce. LepSi zvukové karty, podporuji
prostorovy zvuk napfiklad 5+1 (5 reproduktort + subwoofer)

Analogovy mikrofoni vstup.

Analogovy vstup.

Analogovy vystup pro hlavni stereo signal (predni reproduktory nebo sluchatka).

Analogovy vystup pro zadni reproduktory.

Analogovy vystup pro bo¢ni reproduktory.
S/PDIF digitalni vystup.

MIDI a game port — do zvukovych karet se pres tzv. game port zapojoval
joystick (dnes-2008 se zapojuje pres USB) a MIDI nastroje. VSechny
zvukové karty podporuji MIDI (Musical Instrument Digital Interface), coz je
sada syntetickych hudebnich nastroji, které se vyuzivaji v hudebnim
primyslu.

Historie - jedni z prvnich vyrobcu zvukovych karet pro IBM PC byli AdLib a
Sound Blaster (1987). Diky Sound Blasteru, prvni CD-ROM mechanice a
vyvoji video technologie zaCala nova éra pocitaCovych multimédii. Starsi
zvukové karty neumély nahravat a pfehravat sou€asné. VétSina dnesnich
zvukovych karet je plné duplexni.




Sitova karta a modem

Sitova karta — slouzi ke vzajemné komunikaci nékolika pocitacl v pocitatové
siti. Kazda karta ma vlastni jedinecny identifikator, ktery se nazyva MAC adresa.
MAC adresa se vétSinou uvadi v hexadecimalnim formatu — napriklad:
00:1A:4D:9B:73:71. Stejné jako zvukova karta, tak i sitova karta se u pocitacu
ATX integruje na zakladni desku. Sitovych karet je hned nékolik druh(:

Karty pro optické sitoveé pfipojeni prenos signalu za pomoci svétla
Bezdratoveé sitové pfipojeni pfenos pomoci radiovych vin (WI-FI)
Pfipojeni pomoci koaxialniho kabelu dnes (2008) se jiz nevyuziva - BNC

Pfipojeni pomoci kroucené dvoj linky nejpouzivangjsi 5e, konektor - RJ45

Pro pfipojeni ke vzdalené siti / Internetu existuje zafizeni pro prevod mezi
analogovym a digitalnim signalem - nazyva se Modem (z vyrazu ,modulator
demodulator). Modemy se pouzivaji pfedevsim pro prenos digitalnich dat pomoci
analogoveé prenosové trasy. Pfenosova trasa mize byt napfiklad telefonni linka.

Pfipojeni pfes klasicky telefonni modem, je velmi nakladné a pomalé (56 Kb/s). V
dnesni dobé (2008) se vyuziva hlavnhé ADSL modem, ktery muze komunikovat
rychlosti az nékolik megabitu*.

Rychlost pfipojeni k siti se udava v megabitech — Mb a kilobitech Kb. Od kilobytu
KB a megabytu — MB je rozdil: rychlost / 8 takze jeden 56 Kb = 7 KB




Pamé‘tova média - podle pristupu

e Meédia s magnetickym pristupem

Diskety (3,5"-1,44 MB a 5,25” 720 KB)
Pevné disky (3,5" a 2,5”) 400 GB a vice

Paskové jednotky (velka kapacita na zalohu dat) 500 GB a vice

e Média s optickym pristupem

CD-ROM (CD-R, CD-RW, kapacita 650 MB a 720 MB)
DVD-ROM (DVD + R, DVD - R, DVD + RW, DVD - RW, kapacita *)

* Kapacita DVD je 4,7 GB na stranu, |ze na néktera DVD zapisovat oboustranné a dvouvrstvé
(DL — double layer) = 17,1 GB, obvyklé je 4,7 GB




FDD — disketa (pruzny disk)

Magnetické médium slouzici k ukladani a pfenaseni dat. Nejvétsi vyhodu nizka cena, jak
disketovych mechanik, tak i jednotlivych médii. Nevyhodou je vysoka nachylnost disket k
poskozeni, proto dulezita data nikdy neméjte pouze na disketé. DalSi nevyhoda je mala
kapacita disket (dnes 1,44 MB) a velmi pomaly zapis a ¢teni dat. Dodnes se vyuzivaji
diskety o velikosti 3,5 palce (od roku 1984). VSechny diskety maji na sobé policko pro
ochranu proti pfepsani (stejné jako audio kazety).

Disketa obsahuje magnetizovany povrch na pruzném nosici, data se zapisuji na obé
strany diskety. Pruzny disk je chranén plastovym obalem.

Cteci a zaznamova hlava je v pfimém kontaktu s povrchem diskety, neni vSak jeji
soucasti, oproti pevnému disku je uloZena v disketové mechanice.

Data jsou ulozeny v soustfednych kruznicich — stopach. Stopy jsou rozdéleny na sektory.

Starsi (od 1976) dnes jiz nepouzivané diskety mély velikost 5 742 “ a kapacitu 720 KB.

Otvor uréujici kapacitu

l_

diskety (HD/DD)

Lonecmé jsem
hasa tudisketu -
kterou s/ 5
fak 20fa le %

shanel |

Ochranaproti |
sHazini

:

Cieciotvor s ochrannym
jezdcem




HDD (hard disk) — pevny disk

Pevny disk je magnetické medium na kterém se informace ukladaji
pomoci magnetizace média (plotny)

Obsahuje nékolik diskii (ploten) nad sebou uzavienych
v prachotésném pouzdfe, kde Cteci a zaznamova hlava ,plave” tésné
nad jeho povrchem, vzdalenosti fadové nékolika mikrometrd. Pomoci
elektromagnetu Cte / zapisuje data. Disk zapisuje vzdy na vSechny
plotny sou¢asné a zaroven tak cte.

Zakladni pojmy:

Plotna - datové meédium na které se ukladaji data (rotuje)

Hlava - magnetické hlavy pro zapis a ¢teni dat, pohybujici
se pomoci krokového motoru (viz obr.)

Radi¢ disku - obvod zajistujici praci disku (ATA, SATA, SCSII)

Pamét CACHE - vyrovnavaci pamét, kam disk doCasné uklada data

Rychlost disku - 5400 — 7200 (i vice) ot/min — 10x vétSi nez u FDD)

Pristupova doba - vyjadfuje, jak rychle disk vyhleda data (10 — 7ms)
(i méné, zavisi na rychlosti disku)




HDD (hard disk) — diskové radice

ATA — k PC lze pfripojit celkem 4 disky, déli se ‘ W\“\“\\N‘“‘W
na primarni a sekundarni a na kazdém mohou
byt dvé diskové jednotky. Jeden disk hlavni —

MASTER a druhy podfizeny — SLAVE. Pokud je

na fadiCi jen jeden disk tak se nastavuje jako

SINGLE. Na ATA fadiC se pfipojuji pevné disky,

ZIP, CD a DVD mechaniky.

SATA — nova verze ATA (Serial ATA) V pocitaCi
byvaji dva - Ctyfi fadiCe. Ke kazdému lze pfipojit
jeden SATA disk. Radi¢ od verze 2.0, umoziuje
pfidavani a odebirani diski za béhu pocitate a
ma vétSi pfenosovou rychlost nez ATA. SATA se
vyuziva prevazné pro pevne disky...

SCSI - fadi¢, ktery se vyuziva hlavné na
serverech a umoznuje pfipojeni az 255 disku,
kabel musi byt na konci ukon€en Terminatorem.
SCSI disky jsou velmi spolehlivé. Nevyhodou je
je o cca 50% vySSi pofizovaci cena oproti jinym
diskim. SCSI fadiCe a disky se nejCastéji
vyuzivaji pro diskova pole RAID.




HDD (hard disk) — diskova pole...

Diskové pole RAID* coz je zkratka ,Redundant Array of Independent Disks® (vicenasobne
pole nezavislych diskl) Je zplsob prace s vice disky za pomoci spojeni do pole, které
zabezpecCuje pomoci specialnich funkci koordinovanou praci dvou nebo vice fyzickych
diskovych jednotek. ZvySuje se tak vykon a odolnost vuci chybam nebo ztraté dat. Diskové
pole RAID musi byt podporovano radicem. NejCastéji se pro RAID vyuziva fadi¢ a disky
SCSI. Existuje celkem Sest typu poli, nejCastéji se pouzivaji RAID 0, RAID 1 a RAID 5
pripadné jejich kombinace.

RAID 0 — je z&kladni typ, pomoci prokladani (stripping) — z vice diskd se udéla jeden velky
disk, av8ak neni odolny vuci chybam. Porucha jednoho disku znamena ztratu v8ech dat v
diskovém poli, protoze jeden soubor je na vice fyzickych discich.

RAID 1 — je zakladni typ, pomoci zrcadleni (mirroring) — stejna data se zapisuji na vice
diskd. Technika vyrazné zvySuje bezpecnost dat proti ztraté zplsobené poruchou hardware.
Nevyhodou je potfeba dvojnasobné diskové kapacity.

RAID 3 a 5 — U RAID 3 je pouzito N+1 diskd. Na N diskd jsou ukladana data a na posledni
disk je uloZen exkluzivni soucin (parita) téchto dat. Pfi vypadku paritniho disku jsou data
zachovana, pfi vypadku libovolného jiného disku je mozno z ostatnich diskd spolu s paritnim
diskem ztracena data zrekonstruovat. Nevyhoda je, Ze paritni disk je vytizen pfi zapisu na
jakykoliv jiny disk. RAID 5 je podobny RAID 3, ale odstrariuje problém s pfetizenym paritnim
diskem, nebot jsou paritni data uloZzena stfidavé na vSech discich.

*Pojem RAID vznikl v roce 1988, kdy byla Univerzitou California — Berkeley vydana publikace A Case For
Redundant Arrays of Inexpensive Disks (David Patterson, Randy Katz a Garth Gibson). Pismenko | byva
vysvétlovano jednak jako Inexpensive = levny (napriklad Adaptec), jednak jako Independent = nezavisly
(napfriklad Microsoft). Obgji je pravda, protoZe RAID pole je sloZzeno z obycejnych sériové vyrabénych pevnych
disku, které nejsou nijak upravovany. - Wikipedia

Disk O

Disk 1

Disk 1

Disk 2

Disk 2

Disk 3




HDD (hard disk) — diskové oddily

Stopa (A) - Data jsou na povrchu pevného disku organizovana do soustfednych kruznic zvanych stopy, kazda stopa
obsahuje pevny anebo proménny pocet sektort z dliivodu efektivnéjSiho vyuziti povrchu.

Sektor (B, C) — Povrch je vétSinou rozdélen do nékolika zén (B), kazda zéna ma razny pocet sektort na stopu (C). Sektor
(C) je nejmensi adresovatelnou jednotkou disku, ma pevnou délku (donedavna 512 byte na sektor, nyni by se jiZ po
domluvé vyrobcu meély vyrabét disky s 4 KB na sektor — rok 2007).

Cylindr — Pokud disk obsahuje vice povrchu (diskovych ploten), vSechny stopy, které jsou pristupné bez pohybu cteci
hlavicky se nazyvaiji cylinder (valec). Disk Cte a zapisuje vZdy na vSechny plotny sou€asné...

Cluster (D) — Cluster je nejmenSi logicka jednotka diskového prostoru, ktera mize byt alokovana pro soubor. Jeden
cluster odpovida nékolika sektordm (napr: 32, 64...). Operac¢ni systém tedy nepracuje s jednotlivymi sektory, ale s jejich
skupinami — clustery. Rozdéleni disku na clustery se pouziva u vétSiny dnes pouzivanych souborovych systému (FAT,
NTFS, EXT).

Master BOOT (MBR) — nachazi se na zaCatku pevného disku, je v ném uloZena tabulka rozdéleni diski a hlavni
spoustéci zaznam. MBR s oblibou pouzivaji téz BOOT sektorové viry...

Diskovy oddil (Partition) — Pevny disk mize byt rozdélen do nékolika oddild. Kazdy oddil muze mit vlastni souborovy
systém. Napfiklad na FAT, FAT32 (DOS, Windows 95, 98, Me), nebo NTFS (Windows NT, 2000, XP, VISTA) muze mit
kazdy oddil své pismeno a chovat se jako samostatny disk. Primarni oddil, na kterém je systém ma pismeno C. Na
zacCatku kazdého oddilu je tabulka FAT — File Alocation Table, (adresarova struktura, nazvy a umisténi souboru na disku)
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Vyménné disky

Zip disk

e Podobné jako disketa, vyviji firma IOmega — kapacita 100 MB, 250 MB, 750
MB, je rychlejSi, vétSi a spolehlivéjSi nez disketa, ale neni rozSifen diky
vySSi pofizovaci cenné za mechaniku a médium. Mechaniky ZIP se délaji
interni i externi.

Flash disk (USB DISK)

e Pamét FLASH, ktera umoziuje uchovani dat i pfi odpojeni napajeni. Data
se do disku nahravaji prfes sbérnici USB, kapacita 5 GB a vice. Do
budoucna (dnes 2007) se uvazuje o nahrazeni pevnych diskt (HDD), flash
paméti, ¢imZz by se zvySila bezpe€nost ulozeni dat, diky vysSi fyzické
odolnosti. U notebooku by se také snizila energeticka narocnost.

Paskova jednotka

e Kazeta s magnetickou paskou, ktera slouzi pro zalohovani pevného disku
(hlavné u serveru)

e Pomalé vyhledavani dat, velka kapacita, bézna je automaticka komprese dat
jiz pfi zapisu dat napf. na pasku s kapacitou 15 GB se vejde az 24 GB dat...




CD - ROM

e Kompaktni disk — CD, byl vyvinut 1979 firmami Sony a Philips pro ukladani audia v digitalni
kvalité. Béhem 3,5 generace pocitaCl se zacal téz vyuzivat ve vypocetni technice pro ukladani
dat. V dnesSni dobé je témér nahrazen svym vétsSim nastupcem DVD. CD vyuziva k zapisu i Cteni
optiku (laser), proto se nazyva opticky disk. Data se na CD vypaluji do spiralovité stopy. Na
zakladé odrazu svétla na reflexni strané disku, mechanika rozeznava zapsana data. Data na CD-
R Ize zapsat, pouze jedenkrat. Existuje vSak specielni pfepisovatelny disk CD-RW, ktery se musi
pred pfepsanim cely vymazat a poté je mozno na néj opétovné zapisovat.

e Data jsou uloZeny na spiralovou datovou stopu (stopa Ize uzavrit a pozdéji pripalit dalsi data)
e CD médium ma kapacitu od 650 do 720 MB (mozno prekrocit o nékolik MB — tzv. OVERBURN)

e rychlost Cteni dat CD-Rom mechanikou je dnes 52x (52 rychlostné — za zaklad je povazovano
Cteni 1x a to je 150 kB/vt.)




DVD - ROM

DVD bylo uvedeno na trh v Japonsku roku 1996, ve zbytku svéta o rok pozdéji. Informace na ném
jsou ulozeny spiralovou datovou stopu. DVD muiZzZe zapisovat data az do dvou vrstev a na obé
strany disku. Tento disk byl ur¢en pro filmovy primysl. Z tohoto také vychazi nazev DVD = Digital
video disk. Jako ochranu proti piratskému kopirovani existuje u DVD filmuU rozdéleni svéta do 6-ti
regionu. Proto je tfeba mit zakoupen disk pro stejny region, ktery podporuje vas DVD prehravac.
DVD se stejné jako CD vyuzivaji pro ukladani dat.

DVD existuje v provedeni DVD + a DVD — (DVD + je reakci na vysoke lic. podpatky u DVD -)
DVD medium ma kapacitu od 4,7 GB do 17,1 GB (zalezi kolik vrstev a stran je zapsano)

Na DVD lze zapisovat dvouvrstvé - DL (double layer) 8,5 GB

Na DVD lIze zapisovat z obou stran 17,1 GB

rychlost ¢teni dat DVD-Rom mechanikou je dnes 16x (za zaklad je povazovano cteni 1x a to je
1350 kB/vt.)
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Jednostranné dvouvrstvé a oboustranné dvouvrstvé DVD

== Label
== Polycarbonate

=——Bonding layer
%Semi-reﬂectiva

== Polycarbonate

e Polycarbonate

P Semi-reflective
== Reflective layer

—T==Bonding layer
== paflective layer
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=== pylycarbonate

semi-reflective




